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UvoD
»~Havrani dtl” je popis prosttedi hor-
nické osady a namétd na dobrodruzstvi,
zejména pro zacinajici postavy, v divoké
horské krajiné.

ZAKLADNi INFORMACE

Hornicka osada se nachézi v horach
jizné od Fenexosu a Marmionu na tzemi
nikoho. Najdeme zde vojenskou posadku
Fenexosu, ktera hlid4 galejniky v solném
dole, nékolik lovcti, ktefi sem ptichazeji,
zlatokopy a také Uthama, ktery zde vlast-
ni hospodu, hokynéafstvi a nevéstinec (vse
v jedné budové) a je nejbohatsim muzem
celé osady.

KRAJINA

Havrani ddl je drsné misto vysoko v
horach. Neni na tzemi zadného statu a je
jakousi pfedsunutou kolonii Fenexosu.
Nejblizsi mésto je vzdaleno asi 200 mil,
pficemz jen malokdo zna cestu. V okoli se
nachazeji jehli¢naté lesy, dostatek vysoké
zvéfe a mnozstvi fek, pottckd, bystfin a
vodopadi. Krajina je tézko schiidnd a
kromé lovcti se mélokdo vydava mimo
vyslapané stezky (zejména v noci je cesta
velmi zradna).

Vlastni osadu tvoii dievéné sruby
osadnik a zlatokopd a mald dfevéna
pevnost obehnand palisadou, kde Zziji
vojaci. Asi ptl mile od osady se naléza
jezero, ze kterého vytéka ficka.

V zimnim obdobi, které trva asi tfeti-
nu roku, panuji tuhé mrazy a véanice. Zby-
tek roku je zde chladno a casto prsi (na
rozdil subtropického Fenexosu).

V okoli zije nékolik loveli (Casto s
rodinami) v bytelnych srubech a najdeme

zde i dfevarskou osadu (severnim smé-
rem).

DULEZITE OSOBY A SKUPINY

VOJACI

Vojenska sluzba mimo hranice neni
zadny med a vojaci sem nejsou posilani
za odménu - vétsinou jde o rvéce, nésilni-
ky nebo jinak provinilé vojaky, ktefi jsou
zde za trest. Jde vétsinou o tvrdé chlapy,
nebot slabosi a citlivi jedinci v tomto drs-
neznamena, Ze sem nejsou posilani).

Ukolem vojakd je hlidat galejniky v
solném dole a pfipravovat pidu pro pii-
padnou kolonizaci této divociny.

velitel Gunvar

maly, robustni, ve stfednim véku,
Cestny, obCas zmateny, touha po slavé,
zdatny bojovnik

Osttileny, snédsi muz nizké postavy,
ale velmi robustni. Ma nakratko stfizené
¢erné vlasy (podle hrnce), pronikavy
pohled a maly knirek. Vypada asi na 40
let, ale je mladsi (asi 35). Nelze jej pre-
slechnout, ma hluboky mocny hlas,
mohlo by se zdat, Ze téméf kiici.

Gunvar byl v mladi velmi horkokrev-
ny a nechdaval se snadno vyprovokovat -
v soubojich zabil a zmrzacil nékolik sou-
peft. Nyni je usedlejsi a vice pfemysli nez
zacne jednat. Neni piili§ dobry stratég,
obcas zazmatkuje nebo na néco zapome-
ne. Také m4 rad obdiv ostatnich.

Maélokdo vi, Ze se honosi se titulem
baroneta (ma modrou krev po otci), ale
nijak se s tim nechlubi (chce se proslavit
sam , ne svym titulem).

Do sluzby mimo hranice se piihlasil
dobrovolné, aby mohl vykonat slavné
¢iny. Dtlezité akce a vypravy vede sam.

Kaugos

zastupce velitele, starsi, proSedivély,
precizni, organizani schopnosti, inteli-
gentni

Kaugos je zastupcem velitele Gunvara
a spravce osady. Resi bézné denni staros-
ti a organizuje ¢innost galejnikli (tézba
dfeva, prace v dolech), vojiki a vypravy
karavan. Vede vétsinu jednani. Pokud
chce nékdo hovortit s Gunvarem, musi se
nejprve domluvit s Kaugosem.

Je chytry a sec¢tély, umi dobfe organi-
zovat a vyborné se s Gunvarem dopliuje
- nema zadné ambice ani netouzi po
slaveé, ma rad poradek a ¥ad, v divociné
slouzi pro penize (jeho rodina mé zna¢né
dluhy, Setfi dcefi na véno).

Savarus

léCitel, zdatny Sermif, bezstarostny,
rad pomaha ostatnim

Savarus je sice vojak, ale naudil se
néco z lécitelského umeéni a obecné se o
ném mluvi jako o, 1é¢iteli”. Kromé toho je
velmi dobry Sermi#, ale nerad bojuje (a
zabfji), a tak vice zlstava v tdbofe a stard
zélety s vdanymi Zenami. Pfezil nékolik
souboji a radéji se prihlasil ke sluzbé
mimo Fenexos, nez se situace uklidni.
Zde se mu zalibilo a zatim se nechce vra-
cet. Je ¢astym néavstévnikem nevéstince
(jeho oblibenkyni je Saviona).

kovar Davrus

nesmirné silny, ve stfednim véku,
plesaty, dlouhé kniry

Davrus je zamlkly a tajemny. Malo-
kdo s nim néco potidi kromé velitele a
Kaugose. Nesnasi aroganci, kiiklouny a
trpasliky (kritizuji jeho uméni). V kovati-
né se celkem vyzna, dobfe bojuje znd
okolni divocinu.

Patti k vojsku (jako jediny v osadé smi
kovat a prodavat kovarské vyrobky) a
pokud se zapie, nikdo jej nepifemluvi.
Zasadné nevyjednava a jeho ceny jsou
dané (opét: pokud se nastve, zdkaznika
vyZene).

Divocina mu vyhovuje, je tu malo lidi
a v8ichni mu jdou z cesty. Ma svdgj sttl v
hospodé, kde seddva s Kaugosem a jed-
nim ¢ dvéma dal$imi prateli.

Dalsi vojaci (celkem asi 30)

Astun

veteran, pleSaty, nedutklivy, malo-
mluvny, bojuje s kopim

Balvek

desatnik, zruény v boji, zato horsi
velitel, usmévavy, kazdy ho ma rad

Marind

asi 30 let, zrzavy, hadavy, €asto hraje
hazard



Seppa

asi 35 let, dobry stopaf, lenoch,
hodné se vymlouva, dobfe hraje na lout-
nu

Bravek

25 let, bezohledny, ma rad penize,
krade, umi dobfe vyjednavat

Jamavan

40 let, veteran, nepokojeny, proklina
osud, ¢eka na prilezitost

GALEJNICI

Celkem je v osadé pies 100 galejnika.
Pracuji v solném dole, kde jsou hlidani
vojdky. Mnoho galejnikd zemfe vycerpa-
nim, zimou nebo na nemoci. Po vyprseni

trestu jsou propusténi a doprovozeni do
Fenexosu. Utéct se podati jen velmi vyji-
mecné, a kdyz se jim to nahodou podafi,
jsou zpravidla dopadeni lovci a tvrdé
potrestani.

Kthak - asi 30 let, ,kapo”, silny, zava-
lity, s copem, zavien za vrazdu milence
své zeny

Gopek - stafec, vysoky, slachovity, je
tu jiz 30 let, ma& znac¢né tlevy, zavien pro
zpronevéru

Mail - mlady, silny, hloupéjsi, zavien
za napadeni Slechtice

HOSTINEC
hostinsky Utham

chamtivy, podnikavy, bezohledny,
nebezpecny, vynikajici v boji vSemi zbra-
némi

S Uthamem se postavy setkaji velmi
brzy - je totiz kupcem, hokynafem, maji-
telem nevéstince a sméndrnikem v jedné
osobé. Je stfedni postavy, v podstaté
nendpadny, s hustym plnovousem a fid-
kymi, umasténymi vlasy. Neni p#ili$ ¢is-
totny (i na mistni podminky), ale vétsina
zékaznikd je otrld a nijak jim to nevadi.
Trochu kulha na levou nohu a casto si
mne ruce.

Utham vede vynosny obchod - témér
vsechny penize a zboZi projde pies jeho
kram, krému nebo nevéstinec - na kazdé-
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ho ma néjaké ldkadlo a z kazdého dokaze
penize vytahnout (nejvice oZzebracuje zla-
tokopy a lovce).

Pijcuje také penize a jako spravny
lichvat ma velké droky - mélokdo se
dokaze vyplatit a mnoho lidi mu dluzi -
on za to na oplatku chce jejich sluzby.
Zpocatku jen mensi sluzbicky, pozdéji
vymahéni nebo dokonce vrazdy.

Obchoduje také s lupici, kupuje a pro-
dava kradené zbozi, zkratka udéla vse
pro zisk.

Diive pracoval pro tajnou sluzbu, ale
nékolikrét ji podved], a proto musel utéct.
Do civilizace se zatim nemtze vratit a na
cesty za obchodem posiléd ostatni (hlavné
Suliho a Savionu).

Utham je hlavni silou v osadé a je
nepiitelem Gunvara. Vyviji takové aktivi-
ty, aby snizil jeho autoritu, nicméné nedé-
la nic pfimo, aby neohrozil svou povést.

Nevéstinec

Soucasti hospody je nevéstinec (a jedi-
né Zeny v osadé). Celkem tu je 8 nevéstek.
Utham ani ndhodou nepfemysli o tom, Ze

by je v dohledné dobé pustil domt, pro-
toze mu vydélavaji slusné jmeéni.

Alina

blondyna, 16 let, hloupa, pékna

Melina

Cernovlaska, 19 let, vysoka, celkem
hezka, upovidana

Saviona

bruneta, 17 let, krasna, chytra, v
osadé se schovava pfed zakonem (za
kradeze a podvody)

Piona

blondyna, 26 let, plnostihla, upovida-
na, ma velké plany

dalsi osoby

Limus

vyhazovag, skvély bojovnik, silny,
zamraCeny, ma kratké Cerné viasy a
nizké ¢elo

Ophant
Cisnik, Silhavy, zkaZzené zuby, Zluta
plet, velmi pozorny, donasi Uthamovi

OSTATNI V OSADE

obchodnik Suli

pfihlouple vypadajici, usmévavy,
velmi inteligentni a nebezpecny

Nakupuje od vojakd vytézenou stil,
vozi ji do Fenexosu a zpatky pfivazi
potfebné nastroje, vybaveni a ostatni
zbozi. V podstaté pracuje pro Uthama,
bez kterého by neprodal ani knoflik.

Na cestach jej provazeji vojaci nebo
najati straZci.

lovci a lesnici

Drsné, ostfilena chéaska, vétsinou
samotati, ktefi se zivi lovem zvéfre. Pro-
davaji ulovenou zvéf vojaktim a hostin-
skému. V drsnych podminkéch pfeziji jen
ti nejlepst, a tak je vétsina velmi zdatna v
lovu, stopovani, stielbé i pastech.
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hornici a zlatokopové

V fekach a horach kolem osady lze
nalézt zlato, a tak se mnoho dobrodruha
pokousi o stésti. Zbohatne jen malokdo,
protoze pokud narazi na vétsi nalezisté
byva odstranén (jinym zlatokopem, Utha-
movymi lidmi). Vétsiné staci zlato jen na
obzivu, nevéstky, vybaveni a splatky
drokd u Uthama.

Je zde i nékolik prospektort, ktefi hle-
daji nerosty, zejména zlato a Zelezo.

dfevorubci

Neékolik lidi se zivi téZzbou dfeva pro
potteby dold a stavbu novych srubi. Die-
vorubectvim si vydélavaji i zlatokopové,
ktefi neméli stésti.

MIMO OSADU
Zagreba
stara, naladova, ohyzdna

Asi 10 mil za osadou bydli kofenaika
Zagreba, ale nikdo o ni nemluvi jinak nez
jako o ¢arodéjnici, vétsinou ve zlém. Je
velmi stara a oskliva, vyzna se v lese, byli-
nach a umi mluvit se zvifaty. Nema moc
rada lidi, ale ob¢asnou navstévu uvita
(pottebuje véci, které v lese nenajde).

Dokaze vafit lektvary (alchymie) a
kouzlit (pfirodni magie na pomérné slus-
né drovni), své schopnosti pfili§ neukazu-
je. Na lidech ji moc nezalezi, klidné vymeé-
ni jed nebo jiny ndpoj, na druhou stranu
obc¢as pomuze s 1é¢enim (podle nélady).

V okoli srubu se pohybuje obrovsky
vlk, ktery ji hlida.

vesnice barbart

Asi 8 dni cesty smérem do hloubi hor
zije kmen barbart (asi 50 hlav). Nejsou
piilis agresivni, ale nemaji moc radi cizin-
ce na svém uzemi. Dobry vyjednavac
(ktery pfinese dary) mtize uspét a vymeé-
nit kéize a zlato za koralky, alkohol a
kovové zbrané.

Barbafi jsou ¢estni, ale pokud je nékdo
urazi (zaletnictvi, netcta ke star$im, zerty
- nemaji moc smysl pro humor), jsou
straslivymi nepfételi. Vyznaji se v horéach,
vyborné bojuji a maji Samana, ktery umi
povolavat démony.

Huta

nacelnik, asi 50 let, obrovsky, stéle
plny sil, zasmusily

Pedixes

Saman, asi 60 let, vysoky, chodi o berli
s krysi lebkou, urazlivy, obc¢as az détin-
sky

banditi

Tlupu banditd tvoii asi 20 osob -
uprchlici z Fenexosu, galejnici (maly
pocet) a dezertéti. Zivoti v divocing, své
sidlo ptesouvaji ve strachu z odhaleni.
Prepadaji osamélé lovce, vojiky, obcas se

vydaji na ndjezd do vesnice ve Fenexosu.
V okoli je dost zvéie, takze maji aspon
jidlo. Obchoduji s Uthamem (ptes Vatu-
na).

Vétsina Zzije ze dne na den, néktefi se
chtéji pomstit osadé (a Fenexosu), ¢ast
chce osvobodit své pratele galeji.

Bako

vidce, asi 30 let, uprchly galejnik,
dlouhé cerné vlasy, zdatny valeénik s
obouru¢ni sekerou

Vatun
bandita, mladsi, chytry, malé postavy,
dobry zlodg¢j, zna se s Uthamem

UDALOSTI

Mrtvi lovci

V okoli osady budou postupné nale-
zeni mrtvi lovci. Zabili je banditi, jejich
véci prodali Uthamovi. U prodanych véci
je sance odhaleni mala, Utham je v téchto
zélezitostech zbéhly anebo se vylze.

Gunvar vypiSe mensi odménu za
dopadeni vinika.

Zabita nevéstka

Dva vojaci (Bravek a Jamavan) sleduji
nevéstku a u jezera ji zabiji (ma pod bre-
hem ukryté své tspory). Penize vezmou,
divku hodi do vody.

Utham vypiSe odménu (asi 10 st) za
nalezeni nebo objasnéni.

Uprchly galejnik

Galejnik Fram utece. Kaugos vypise
odménu za zivého nebo mrtvého.

Pokud jej nikdo nenajde, pfida se
Fram k banditim.

N

Prepadena karavana

Prvni velké udalost. Karavana se zbo-
zim na zpate¢ni cesté do osady je piepa-
dena. Vrati se jen jeden vojak (Bravek),
ktery celou udalost popise.

Ve skute¢nosti je Bravek zradce a
zacal pracovat pro bandity. Své druhy
zradil a pomohl je pozabijet.

Véci z karavany se pokusi banditi
prodat Uthamovi.

Utham o akci nevédél a ukradené véci
patfily jemu!

Zachranény Suli

Suli $tastnou nahodou pieZzije a po
tydnu se piiplazi k vesnici (zachrani jej
lovci). Je v bezvédomi. Mohl Braveka
odhalit. Ten musi jednat a spolu se svym
komplicem Jamavanem se jej pokusi
zabit.

Postavy se mohou u situace nacho-
mytnout.

Karta se obraci

Bravek s Jamavanem jsou chyceni.
Utham je necha otravit (pfepadli jeho
karavanu a navic védi o jeho spojeni s
bandity). Zachréanit je mtze naptiklad
protijed od Zagreby.

Pokud je nikdo nezabije (na pokyn
Uthama), udéla to on sam - misto se pro-
méni v jatka - béhem okamziku pobije
strdzné i oba vyvrhele (je velmi zdatny).

Ozivia

Nevéstka utopend v jezetfe ozije jako
nemrtva. Zprvu vystrasi koupajici se
divky, pozdéji zac¢ne topit lidi. Je velmi
silnd, 8krti svym objetim a polibkem
(udusi obét), kolem ni se objevuje mlha,
nevadi ji svétlo (chrani ji mlha).
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Postavy na cesté piepadne troll.
Pokud si ho vdéas vsimnou, mohou se
schovat. Jinak musi utikat, v boji by
nemély mit Sanci. Pokud se to donese
Gunvarovi, vyda se na trolla sim a zabije
ho (ostatni jej mohou obdivovat).

Vymahacstvi

Pokud se postavy zadluzi u Uthama,
nastane jedna z moZznosti:

A. Splati dluh - mélo pravdépodobné,
Utham je velmi zbéhly lichvar

B. Pracuji pro n¢j: Bude je vyuzivat a
pfiméje je k vymahani, ochrané a podob-
né

C.Posle na né vymahace: necha je
zbit, pozdéji mozna budou muset utéct

Mrtvy zlatokop

Bude nalezeno télo mrtvého zlatoko-
pa. Zabil jej medvéd (nebo podobna
nestvira).

Objevi se jista zdhada: zlatokop nema
ani penize ani zbrané. Jeho télo totiz nasel
jeden vojak, okradl jej, ale nenahlésil.
Bude podeziely, stopy ukazuji na néj a
medvédi stopy mohl narafi¢it on. Mtze
byt souzen a skoncit na galejich.

Otrava

Banditm se poda#i pomoci komplicti
otravit ¢ast vojakd. Pomoci muze 1é¢itel,
Zagreba, pfirodni magie a podobné.

Pozar

Jeden srub vzplane a jeden vojak
uhofi. Jde o nestastnou nahodu, kterou
nikdo nezavinil (pfevrhla se lampa). Nic-
méné, vzhledem k okolnostem, bude inci-
dent velmi podeziely a bude se vysetio-
vat.

Speh

Velitel vi, Ze maji banditi v tabote
komplice. Z ur¢itého dtvodu véfi posta-
vam (byly v té dobé zcela jinde, prokaza-
ly své kvality a podobné) a pozve si jed-
noho z nich. Najme je, aby nasli $peha
(8pehy) banditd a zajali ho (ukolem
samoziejmé povéii vice osob, nevéfi
nikomu).

Lov na bandity

Pokud bude zajat jazyk, vypravi se i
velitel na vypravu a bandity rozprasi.
Utham si pomoci svych lidi zajisti, Ze
prozradit (a také se pomsti za prepadeni
Suliho).

Vojaci budou mit zna¢né ztraty a
pozdéji mohou chybét pii hlidani osady a
galejnik.

Zlé sny

Pokud dojde k p#ili§ mnoha vrazdam,
za¢nou mit nékteré postavy a obyvatelé
zlé sny (a postihy). Miize pomoci bylina
od Zagreby, po ¢ase se situace uklidni.

Vrazi nebo zavrazdéni mohou postat
ve formé nemrtvého nebo tato skute¢nost
pfivola démona.

Postreh

Postava v blizkosti Uthama (pracuje
pro néj, je Casto v hospodé) si mtize v8im-
nout, Ze mu rukama projde celé jméni -
mnohem vice, neZ by kdo ¢ekal.

Mize informovat velitele nebo si to
nechat pro sebe.

Pomluvy a soupereni

(mtze se jednat o ustfedni zapletku
osady)

Gunvar se pfi hovoru s postavami
bude nelichotivé vyjadfovat o Uthamovi
(mél o ném jisté zpravy) a snazi se je zis-
kat na svou stranu (pokud se chovaji ¢est-
né a pomahaji mu).

To stejné udéla i Utham - pomlouva
Gunvara a chce postavy ziskat na svou
stranu.

Stret neni pravdépodobny

Utham nechce vyvolat pfimy konflikt
- je v bezpedi, nikdo o ném nevi a zmatek
v tabofe mu nepomiiZe.

Gunvar by chtél Uthama usvédcit, ale
ten je prili$ Istivy a zameta stopy. Navic
ma na své strané dost muzli, takze by
konflikt nedopadl dobte pro zadnou stra-
nu.

Snih a zapadané hory

Po case pfijde zima a osada je praktic-
ky nedostupna. Ddtlezity je teply odév
(jinak hrozi nemoci). Venku se pohybovat
dokazi jen zélesaci a velmi zdatné posta-
vy.

Postavam nastanou krusné casy a
musi délat podfadné prace (pokud se jiz
nezajistily).

Zaval v dole

V dole nastane nestésti, pii kterém
bude zabito nékolik galejnikti, jeden
vojak a dalsi osoby budou zranény.
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