Souhrnné tabulky

Souhrnné tabulky | Piehled pribéhu kola

Zakladni pocet akci

(Rch) Zasah/Praraz/Drtivost : O. vzdalenost

k rychlosti prvni zbrané

8

N

(obrana, protikouzlo)
. Kolo se oto¢i celkem 4x, pak kon¢i

. Vysledek vynasobit drtivosti

. 1. Kazdy si zvoli ¢innost a vezme svou Vlastnost Pocet akci
Pfehledny souhrn boje zékladn{ rychlost -7 a méné 11/
Vg . P o gs 2. Vsichni si hodi k6 na zménu rychlosti: -6 az-4 -1
Pocitani bojovych statistik 122 znamend beze zmény v “3az-1 -1/,
Boj zblizka 3 a4 znamena +1/; akce 0az2 0
(Rch) Zasah/Pruraz/Drtivost /Obrana : Zbroj 5 a 6 znamena +1 akce 3azb 1/,
rychlost RZ +1/5 akce za 3 3. Pokud ma postava v hlavni ¢innosti 6az8 1
stupné boje - néklad* méné nez 1 akci, pocitd se, jako by 9az11 11/,
(- snizeni za $tit) méla 1 akci 12 az 14 2
zasah Z7 + Boj 4. Postava, kterd ma nejvice akci, za¢ind 15 az 17 21/,
priraz PZ +Sil (pti shodném poctu se losuje) 18 az 20 3
drtivost pouze DZ 5. Mize pouzit nejvyse 1 akei 21 az 23 31/,
obrana OZ + Boj + Obr - ndklad* 6. V ttoku i obrané béhem jednoho oto- 24 a7 26 4
zbroj Kz ¢eni mlize pouZit své pohyby atd. (+3) atd. (+1/2)
Stielba 7. Obrance muze pouzivat protiakce

Béziné akce
Cinnost Cas

rychlost RZ +1/; akce za 3 — o
stupné Str - naklad* % o 1. ¥ P ato akce
T 77+ Str (Haz) Pifehled prabéhu atoku stielba 1 akee
+ velikost - vzdélenost 1. Hod na zasah (k6) hazeni 1 akce
- postaveni - kryt 2. Hod na obranu (k6) kouzleni podle kouzla
prtraz 3. Je-li zasah - obrana modleni podle modlitby
stelné PZ - vzdalenost a) vétsi nez 0 - pfejit na bod 4 ¢ekani —
vrhaci PZ + Sil - vzdélenost b) 0 a mén¢ - Gtok neuspel (konec
drtivost ouze DZ utoku)
P . 4. Porovnat praraz a KZ: - POhybvy .
Stit a) Je-li KZ 0, prejdéte na 5 Cinnost Pocet pohybu
(Rch) Zasah/Priiraz/Drtivost /Obrana : Zbroj b) Je-li priraz mensi nez KZ, ttok krok* 1
rychlost* RZ +1/5 akce za 3 selhal - pfejit na bod 8 (maze dojit k krok do straily 2
stupné boje - naklad* povaleni) krf)k fpét ) 2
zasah 0+ Boj c) Je-li PZ stejny nebo vetsi nez KZ, otocka*o 92 1
praraz 0+ Sil piejit na bod 5. zakleknuti 1
drtivost pouze DZ 5. Pfi¢ist amérny priraz - podle velikosti / VZtyk/* 3
obrana OZ + Boj + Obr : 2 - naklad* rozdilu zasah - obrana (bod 3): zalehnuti 2
+ bonus za dovednost 1 - Ize pficist nejvyse 1z PZ - KZ / vztyk 6
+3 pii obouruénim drzent 2 - Ize picist nejvyse 2 z PZ - KZ kryti se 1
zbroj KZ 3 - Ize priéist nejvyse 5 z PZ - KZ skok 2
oprava: piidévé postih 4 a vice - 1ze piicist cely PZ - KZ éblf’h : 1 na 3 sahy
ekani —

* 1ze pouzit ,soucasné s obranou”

* Pozndmka: Do nakladu se pocita | 7
naloZeni a tuhost zbroje.

. Obrénce si odepiSe piislusny pocet
bodt zdravi a pfipadné si ovéfi:

a) sok Zmeény rychlosti
Fatalni netaspéch v boji b) vyfazeni Prekvapeni
k6 Efekt ) ‘3;;;? o Rychlost -1
1 Poskozeni zbrané ’ povaient V8echny hody v prvnim
2 Poskozeni stitu (jen v obrané) otoceni -5
3  Poskozeni zbroje (jen v obrané) Tabulka tf¥id velikosti Zména ¢innosti
4  Vyrazeni zbrang: oba Sil + k6 TiVel Priklad Novy hod na rychlost
5 Povaleni: oba Sil + k6 A0 1/4  hmyz 1 otoéeni =1/
6  Zakopnuti: Obr + k6, 6 Al 1/, mys, zéba 2 otodent -1
A2 1  ko¢ka, havran 3 glocens -11/2
A3 2 pes, ligka 4 otoceni -2
A 3 Sotek, gnom, trpaslik
B 5  clovek, elf, barbar Totalni ﬁspéch
c 10 darg, obr, ponik - vlastnost nebo porovndni -
D 15 kin, medved, troll prehozeni obtiZznosti o 6
E 25 slon, strom
F 50 drak, dam L . .
G 250 velryba, paldc, titan Fatalni neusPeCh

- vlastnost nebo porovndni -
na kostce padne 1
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Sok Oprava za postaveni Tabulka nosnosti
(pfi zranéni nad Y4 maxima, Postaveni Postih k Nalozeni (kg)
tinava nardz nad /4 zdravi) zasahu Sila 0 1 2 3 4
Vit + k6, 10, postih -3 stojici postava — -8 13 19 25 32 38
(pocet kol = podhozeni) bézici postava -3 -7 1,5 2,3 3 3,8 45
postava ve skoku -3 -6 1,8 2,6 3,5 44 53
v . klecici postava -2 -5 2 3 4 5 6
5 \{yraz?nl , lezici postava -4 4 25 38 5 62 75
V'ipiz ligm;esmlnad v/z muxzvmu) ) 3 3 45 6 75 9
1T KO, 0, © Smena vyrazent b o 2 35 53 7 88 105
2k oI OE O T K il Strelcesz‘;k:yt . 1 43 64 85 106 128
0s
0 5 745 10 125 15
Postihy za zranéni i S 3 1 6 9 12 15 18
T — = X 2 2 7 105 14 175 21
3/ - o pitkop = ! 3 8 12 16 20 24
a vice o o n
1/4 . 3/ 1 prevraceny stal - X X 8 4 9 13’5 18 22,5 27
i plizom 5 1 5 10 15 20 25 30
/aaz1/2 -2 roh budovy X X X 10
0az1/ — ls 6 11 165 22 275 3B
2 4 padla klada - X X 11 7 12 18 24 30 36
0az-1Yy -4
o eie e 8 13 195 26 325 39
(umira) prahled v hradbe X - - 15 : :
méné nes - /s st e Y2 7 o, 9 14 21 28 35 42
Lpluy ! 5 10 15 225 30 375 45
o S-vestoje K-vklete L-vleze 1 16 24 32 40 48
Léceni spankem 12 17 255 34 425 51
- +1/40 zdrzfvi Smérované {ltoky 13 18 27 36 45 54
Unava klesa o 1 Cast téla zésah priraz drt. 14 19 28,5 38 475 57
15 20 30 40 50 60
Z . -4 0 X2 atd atd. atd. atd. atd. atd
Umérny priiraz tyl -6 0 x5 ' ' ' : ' '
Zasah - obrana Lze uplatnit trup -1 0 x1 ;
priraz ruka -0 0 x1 Tabulka zdravi
1 1 noha =2 0 x1 Vitalita Zdravi (*)
2 2 oblicej -6 0 x3 -8 2 (3)
3 5 oko -15 +5 x10 =7 3 (5)
4 a vice plny krk -8 +3 x5 -6 4 (6)
srdce -12 -5 x20 -5 5 (8)
g . o o loket -6 -2 X2 -4 6 (9)
Yellkost cile pri sh:elbe Koleno 6 5 2 5 7 (11)
Velikost Oprava zasahu slabiny -5 0 x3 ) 8 (12)
A0 -20 mezi platy (soupef si nepocita zbroj) -1 9 (14)
Al -15 platova zbroj -8 0 x1 0 10 (15)
A2 -10 rytitskd zbroj - 10 0 x1 1 11 (17)
f’ - g 2 12 (18)
B 0 Néahodny ttok p TR
C +1 Hod 2k6 ZasaZena cast 5 Ez 4;
D +3 2 oblicej 6 18 (27)
E +5 3 hlava 7 20 (30)
F +10 4 leva noha 8 2 (33)
+ 5 leva ruka
G 20 . rup 9 24 (36)
10 26 (39)
2 S s < 7 tru
Vzdalenost pfi stielbé 8 trug 1 28 (42)
postih k zasahu a priirazu 9 pravé ruka 12 30 (45)
vzdalenost : Oprava zbrané 10 pravé noha ii gi g%
11 slabiny
12 Kk 15 36 (54)
16 38 (7)
17 40 (60)
Postihy za tmu atd. +2 (+3)
Osvétleni Postih
Noc¢ni ulice (slabé svétlo) -1
Meésiéni svétlo -3
Tmava noc (pod mrakem) -5
Pokoj v noci -6
Les v noci -7
Uplné tma (podzemi, jeskyné) -9
trpaslik nema
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Prilezitostny atok
Popis
— nastava, pokud ttoénik ujde
vice nez 2 sahy
v oblasti kontroly obrance
— stoji 1 akci boje

zéasah +3
Zastaveni soupere

zéasah +3
porovnani Sil+k6 (+3)
Zbrané prvniho atoku

zésah +3

— soupef je vytlacen

Utoéné manévry
Utok
— stoji 1 akci boje
Pfesny ttok
— stoji 2 akce boje

bonus k zasahu +5
Zamireni

— stoji 2 akce stielby

bonus k zasahu +5

Nabiti stfelné zbrané
— stoji tolik akci, kolik uvadi

sloupec ,Nab”
Zufivy ttok
— stoji 1 akci boje
zasah -2
priraz +6

Utok s rozmachem
— stoji 2 akce boje

zéasah +2
priraz +6
Bezhlavy atok

— stoji 1 akci boje
— bonus +3 k zasahu
nasledujici obrana postih - 4
Klamny atok
— stoji 1 akci boje
— pfi aspéchu se obét
nasledujicimu ttoku brani
pouze pasivné (-5, nehazi si)
Poskozeni vyzbroje soupere
zasah -5
— pii aspéchu PH vyhodnoti poskozeni
Povaleni
— soucast tto¢ného manévru
oba Sil + k6
Odzbrojeni protivnika
— soucast tto¢ného manévru
oba Sil + oprava + ké
opravy obrance:

obouru¢ni drzeni zbrané +3
za zbran délky C ¢i D +3
Stit +5
Mirny tatok

— stoji 1 akci boje
libovolny postih k prirazu
libovolny postih k zdsahu
Profiznuti hrdla

— stoji 1 akci boje

obrana obéti 0
KZ obéti 0
drtivost (bez jinych oprav) x 5 (krk)
priraz +3 (krk)

Ziskani prevahy

— libovolné ttoky (nezraruji)

kazdy aspéch prida +2

— v kole musi min 1x zasahnout,
jinak ztrati cely bonus

— atok z pfevahy:
libovolny tto¢ny manévr
dostane bonus k zasahu

Obranné manévry

Obrana
— stoji 1/ akce boje
Pasivni obrana
— nestoji zadné akce
— bud' 0 nebo zaklad - 5
— nehazi se k6
Zesilena obrana
— stoji 1 akei boje
bonus k obrané +5
Obrana s pohybem
— akce podle pouzité obrany
— pohyby podle manévru

(krok do strany, krok zpét)
bonus k obrané +3
Kryti pfitele
— stoji 1/ akce boje
kryjici postava -4 k obrané
kryta postava +2 k obrané
(vybira si lepsi hod na obranu)

Obrana a odvetné utoky
Sermifska obrana
— stoji 1 akci boje

odvetny ttok zéasah +5
Zlodéjska obrana
— stoji 1 akei boje
odvetny ttok zésah +5

zbroj poloviéni
zranéni x 2

Pohybové manévry

Kroky
krok 1 pohyb
krok zpét 2 pohyby
krok stranou 2 pohyby
otocka o 90° 1 pohyb
Zakleknuti
— stoji 1 pohyb

(vztyk 3 pohyby)
zasah -2
obrana -2
zasah stfelby z kuse +1
obrana s pohybem jen zalehnuti
Zalehnuti
— stoji 2 pohyby

(vztyk do kleku 3 pohyby,

do stoje 6 pohybil)
zasah -6
obrana -6
zasah stfelby z kuse +3
obrana s pohybem nelze pouzit
Béh
zasah -1
zasah pfi manévru povaleni +3
priraz +5

sila pfi povaleni +5

Vyskok

— stoji 1 pohyb

— ptida moZnosti Gtoku
na vyssi soupefre

Skok

— stoji 1 akci boje a 2 pohyby

zésah -1
zéasah p¥i manévru povaleni +3
priraz +8
obrana -2
sila pti povaleni +5

Zvlastni pripady souboje
Stit
dava postih -1 k rychlosti
hlavni zbrané (I1ze zlepSovat
dovednosti)
obrana
obrana zbrani a Stitem
(bonus +2)

atok 5 + Boj / Sil / 2
Boj levou rukou
postih - 3 k boji
postih - 2 k sile
Boj dvéma zbranémi
rychlost pro kazdou ruku zvlast
jednd za obé ruce zaroven
postih - 4 k boji
(+ postihy pro levou ruku)
Obourucni drzeni jednoruc¢ni
zbrané
bonus +4 k priirazu
postih - 1 k boji
Jednoru¢ni drzeni obouruéni
zbrané
postih - 4 k prarazu
Boj z boku
postih - 3 na zasah i obranu
Utok zezadu
obrance vi o ttoku:

- postih - 8 k obrané
obrance nevi o Gtoku:

- obrana 0

- pouZije otoceni a obranu
Zapas a skrceni
Jeden ttok za kolo, jedna obrana

stejna proti vSem ttokdm
Utok i obrana: Sil + Boj + k6

— tutok zezadu +5
— pouziti fetézu 155
— pouziti Skrtici Sniry +7
— za kazdého dalsiho uto¢nika +4

Vyprosténi: Sil+ Boj + k6 - 3
Pouziti zbrané:
zésah -2, praraz +4, zranéni x3

Opravy na koni

Zakladni opravy
Zasah a obrana proti obrdnci na zemi +2
Nalozeni 1/4
Pocate¢ni postih k ZZ a OZ

(jezdec i ki) -2
Opravy za prostor
Volny prostor bez oprav
Omezeny prostor - 2 k boji
Tésny prostor - 4 k boji



90 Tabulky zbrani

Tabulka ru¢nich zbrani Tabulka zbroji
Druh zbrané RzZ 77 PZ DZ OZ DP S1S2 Véha Druh zbroje KZ  Chrani TZ Vahatt
Boj beze zbrané HTRN
uder rukou® 2 2 -2 1/ -5 A0 — — —  —lehké
kop nohou* 1 0 2 1 -5 B1 — — — Vycpavana zbroj 4 - x x = 0 2
Se¢né zbrané kozené krzno 6 — x x — 0 3
; oy kozena s pfilbou 6 X X X — 0 4
- ]oednorucm _ stfedni
mf‘z 2 -2 0 1 -3 A0 -9(=) 02 $upinova zbroj 14 — x x— -1 7
dyka 2 -1 0 1 -2 A0 -8(-) 03 gupinova s pfilbou 14 x x x— -1 9
tesdk 1/, -1 1 1 -1 A0 -6(=) 05 Kkrouzkova zbroj 12 — x x — -1 6
kord 2 2 -2 1 3 B1 -4 (-) 1 krouzkova spfilbou 12 x x x — -1 8
krétk}'l med 11/, 1 1 1 1 A1l -5 (_) 1 plné krouzkova 12 x x x x -1 10
gavle 1/ 2 1 1 2 B2 1(-) 15 —tezke
met 1 2 2 1 3 B2 2() 2 hwdniplt =02 - ox-- -1
dlouhy me¢ 0 4 4 1 3 B2 5 (1 3 COofentendpliovd 20 xxx— -2
. k N plna platova 20 x x x x -2 18
SIroky rr}ef 1/ 2 3 5 11/ 2 2 B2 7 (2) 4 rytitska zbroj 28 X X X X -3 25
- obourucni tézka rytifska zbroj 35 x x x x -3 30
obouruéni mect -1/, 4 12 2 c2 12 7 7
Bodné zbrané PPN
i Tabqlka stita
ostépt 1 2 2 1 -1 C1 (2) -5 2 zdsah 0, priiraz 0, drtivost 1*, dosah A, prostor 1
kOpﬁ: 1 / 2 3 5 1 0 D1 (_) -1 3 Dl‘}lh ?tltll RZ 0oz Sil Vahatt
sudlicet 0 2 6 1/, 1 C1 (100 2 3 Ej:j:zy : b o ¥
pika‘r# 0 2 10 11/2 -1 D1 (—) 3 5 mal}’f kOVOV}” » 1/2 1 5 ’4
trojzubect -1/ 3 5 2 2 C1 (16) 6 6 Kovovy -1/, 2 7 5
Drtivé zbrané rytiisky -1 3 10 7
- jednorucni obii -1 4 12 10
obusek” 2 -1 -1 1 0 A1 -9(-) 06
E;Clzos‘;ire‘ra ) /2 8 § i I /12 é E i § g E Z; 1; Tabulka stfelnych zbrani
kyj 1/, 0 7 5 0 B 2 4 (0) 35 i:l:;(zyev RZ 7ZZ PZ DZ Op Vaha Sil Nab
velkéa sekera 0 1 9 3 0 B 2 6 (3) 5 luk 20 Ibt 0 6 10 1 3 15 0 1
palcat Y2 0 7 3 0 B2 6 (3 5 uk30lbt 0 6 13 1 3 15 2 1
véle¢né kladivo 0 1 14 2 0 B 2 6 (3 5  luk 40 Ibt 0 6 15 1 4 2 5 1
femdih -1/ 3 10 3 -1 C3 7 (3) 5 luké0lIbt 0 6 18 1 6 2 8 1
_ obouruini luk 80 Ibt 0 6 21 1 8 2 12 1
hlolI* 11/2 2 4 1 4 (o) (_) -6 2 luk 100 Ibt 0 6 25 1 10 2 16 1
dlendshe a4 18 3 2 €2 (1) 8 q0 U o s
tezky kyjt S 4 17 3 1 C3 (15 10 15 g P e
cep -1 5 15 4 0 C3 (=) 9 10 prak 0 5 10 1/, 2 04 -4 1
obouru¢ni kladivo -1/, 3 20 3 2 C2 (14 9 12 foukacka 0 5 5 1/, 1 03 -9 1
Ostatni zbrané - u téchto zbrani nemd sila vliv na priraz
_jgdnoruén{ samostiil 11/2 10 15 1 2 1,5 -7 2
bic -1 1 0 1/ 0 zv.3 -9 — (05 lehkakus 1 10 20 2 3 3 0 3
L obouruéni tézka kust 1/ 10 30 2 4 7 5 4
halapartna (bod)t* -1/ 3 12 11/ 0 D2 (=) 8 7
halapartna (sek)t -1/, 4 14 3 0 C2 (=) 8 7 Tabulka vrhacich zbrani
Druh zbrané RZ ZZ PZ DZ Op Vaha Sil
Vysvétlivky vrhaci ntiz 2 6 1 1 1 02 -9
RZ  rychlost zbrané Sil potiebna sila niz 2 5 1 1 1 02 -9
77  zéasah zbrang S1 sila pro jednoruéni boj dyka 1/ 5 2 1 1 03 -8
PZ  priiraz zbrané S2 sila pro obouruéni boj tesak 1 3 4 11 05 -6
DZ  drtivost zbrané Kz kvalita zbroje n}a}a sekera Y2 1 9 15 15 0
= A ostép 0 6 6 1 2 18 -3
OZ obrana zbrané TZ tuhost zbroje Kopi a
. . . opi /2 4 12 1 2 3 6
D dosah zbrané ) Zk. N zkratka pro znaceni zbroje oblazek 2 7 0 1, 101 -10
P prostor zbrané Chrani  H-hlavu, T-trup, R-ruce, N-nohy  iamen 1/, 4 4 1 1 05 -5
x chrani — nechrani flakének* 1 7 0 1/4 1 01 -10
Véha vaha v kg Op oprava za vzdalenost cile pochoder” 0 3 0 1 1 15 -4
Nab pocet akci k nabiti stfelné zbrané léhev 0 3 2 1 1 04 -6
* Tyto zbrané zpusobuiji jen stinové zranéni balvan -1 0 15 3 1 5 5
vrhaci prak -1 1 10 1 2 05 -2

T Tyto zbrané nemohou pouzivat postavy A a mensi
1t Vaha je pro postavy velikost A o 1/3 nizsi, pro velikost C o 1/3 vy3si
t Zbrané prvniho ttoku





